FORMULES DE TOURNOIS
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LIGUE DE GOLF
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Lors des rencontres entre les différents adversaires de la ligue de golf, cinq différents tournois peuvent être utilisés :


· Parties par points modifiés (Stableford) : Consiste à attribuer des points par rapport à la normale fixée préalablement pour chaque trou. Les points sont  attribués de la façon suivante :

- Deux coups ou plus au-dessus de la normale = 0 point

- Un coup au-dessus de la normale du trou = 1 point

- Égal à la normale du trou = 2 points

- Un coup en-dessous de la normale du trou = 3 points

- Deux coups en-dessous de la normale du trou = 5 points

- Trois coups en-dessous de la normale du trou = 7 points

Ce jeu est excellent pour jouer en ligue puisqu’il permet à chaque joueur de participer avec son propre objectif. De plus, le jeu est plus rapide puisque le joueur n’est pas obligé de compléter le trou lorsqu’il n’a plus de possibilité de marquer un point.
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 TOURNOI 2

 - 
Végas à 2 : Chaque équipe de 2 joueurs est en compétition contre les autres équipes. Chacun des joueurs de l’équipe doit  frapper sa balle. Le capitaine sélectionne ensuite la meilleure balle. Les joueurs frappent de nouveau à partir de l’emplacement de la meilleure balle
 et  ainsi de suite jusqu’au trou. L’équipe gagnante est celle qui réussi le parcours avec le moins de coups frappés.
Vous pouvez ajouter une variante au jeu en imposant que le coup de départ de chacun des joueurs de l’équipe soit utilisé sur quatre des 18 trous pour ainsi assurer l’intégrité de chacun.
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 TOURNOI 3

· Partie par coups à 4 balles : Dans cette partie, deux joueurs jouent leur meilleure balle contre celle de deux autres joueurs. Le score le plus bas des deux partenaires est le score pour le trou. Si l’un des partenaires fait défaut de compléter le jeu d’un trou, il n’y a pas de pénalité.
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 TOURNOI 4

· Parties par coups (stroke play) : Consiste à jouer tous les trous d’un parcours dans le moins de coups possibles. Le classement se fait selon le nombre de coups joués. C’est le meilleur résultat de l’ensemble des participants qui gagne.
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 CHAMPIONNAT RÉGIONAL

· Parties par trous (match play) : C’est une partie à opposition directe. Le but du jeu est de réussir un meilleur score que son ou ses adversaires. Le jeu se déroule trou par trou et un joueur marque 2 points s’il termine en moins de coups que son adversaire. Si les deux joueurs réalisent le même score sur un trou, on dit que le trou est partagé. Le but du jeu est de remporter le plus grand nombre de trous.
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 CARTES DE POINTAGE :

	 

	Trou - Rating / Slope 
1 
2
3
4
5 
6
7
8
9
A
Bleu - 70 / 125 
300 
143 
354 
373 
210 
400 
550 
305 
342 
2977 
Blanc - 69 / 120 
278 
115 
337 
354 
122 
372 
520 
272 
330 
2700 
Normale
4 
3 
4
4
3 
4
5 
4
4
35 
Handicap
13 
17 
3
7
9
5
1
11
15
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Rouge - 69 / 120 
235 
107 
318 
324 
120 
236 
370 
245 
300 
2277 
Normale
 4
3 
4
4 
3 
4 
5 
4
4
35  
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� Position de balle préférée (Prefered lie) : Règle permettant au joueur de déplacer et d’améliorer la position de la balle sans pénalité.
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