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Objet : Inscription Jamboree 2011
Bonjour à vous tous, 

Plusieurs d’entre vous planifient présentement votre camp de printemps. Nous portons à votre attention que l’école Mgr-Euclide-Théberge organisera en collaboration avec le RSEQ Montérégie un jamboree de football qui aura lieu durant la fin de semaine du 14 et 15 mai 2011.

Nous joignons à la présente des informations sur le déroulement de cette fête du football. Nous vous demandons de faire parvenir votre inscription à RSEQ Montérégie au courriel suivant : sport_etudiant@csmv.qc.ca.  Afin d’assurer que nous avons bien reçu votre inscription, vous recevrez une confirmation par courriel la journée même.
Nous vous rappelons que le jamboree est ouvert à toutes les équipes du Québec et que le nombre maximum d’équipes acceptées sera de douze par catégories. Le coût de participation est fixé approximativement à 225,00 $*. La période d’inscription prendra fin le 21 février 2011. Advenant le cas où la limite des équipes est dépassée, nous procéderons à un tirage au sort pour déterminer les équipes participantes.
Si vous désirez des informations supplémentaires, vous pouvez nous rejoindre au 450-348-7912 ou par courriel à l’adresse suivante grisem@videotron.ca ou Jean-Guy Choinière au 450-346-0814 ou  choinierejg@videotron.ca
À vous tous, nous vous souhaitons un bon camp de printemps et au plaisir de vous rencontrer au Jamboree 2011.

Footballement vôtre 

Michel Grisé





Jean-Guy Choinière
*Nous vous ferons parvenir le coût final de l’inscription dès que nous connaîtrons les tarifs de l’arbitrage.
HORAIRE JAMBOREE CADET
L’école Mgr-Euclide-Théberge  sera l’hôte du Jamboree de football du RSEQ Montérégie.
Catégorie cadette 14 mai de 10 h 30 à 15 h 00
Le jamboree se déroulera de la façon suivante :

· 12 équipes divisées en 4 sections de trois équipes

· Un match contre chacune des équipes de sa section

· Suite à ces deux matchs, un nouveau classement sera fait :

· Les 4 équipes qui ont gagné leurs 2 matchs

· Les 4 équipes qui ont gagné un match

· Les 4 équipes qui n’ont pas gagné

· S’il y a égalité, un tirage au sort déterminera le classement

· Les quatre premiers, les quatre deuxièmes et les quatre troisièmes s’affrontent 

· Pour conclure, les gagnants s’affrontent ainsi que les perdants

· Ce qui fait un total de quatre matchs pour chacune des équipes

· Nous vous demandons d’apporter deux séries de gilets même si les numéros ne sont pas réglementaires

Règlements particuliers

· Match de 30 minutes

· Match sur un demi-terrain 
· Tous les matchs commencent au même moment, on attend le son du cadran indicateur
· Les attaques commencent toujours à la ligne de 45
· Sur une interception, si le joueur défensif revient au-delà de la ligne de 45 cela donnera un touché et les mêmes unités demeurent sur le terrain
· 3 essais dix verges
· Maximum de 5 joueurs en pression sur le QB
· Les instructeurs ont le droit d’être sur le terrain
· S’il ya égalité, la supplémentaire (fusillade) se fera à partir de la ligne de 5 verges un essai pour compter

HORAIRE JAMBOREE JUVÉNILE

L’école Mgr-Euclide-Théberge  sera l’hôte du Jamboree de football du RSEQ Montérégie.
Catégorie juvénile 15 mai de 10 h 30 à 16 h 00
Le jamboree se déroulera de la façon suivante :

· 12 équipes divisées en 4 sections de trois équipes

· Un match contre chacune des équipes de sa section

· Suite à ces deux matchs, un nouveau classement sera fait :

· Les 4 équipes qui ont gagné leurs 2 matchs

· Les 4 équipes qui ont gagné un match

· Les 4 équipes qui n’ont pas gagné

· S’il y a égalité, un tirage au sort déterminera le classement

· Les quatre premiers, les quatre deuxièmes et les quatre troisièmes s’affrontent 

· Pour conclure, les gagnants s’affrontent ainsi que les perdants

· Ce qui fait un total de quatre matchs pour chacune des équipes

· Nous vous demandons d’apporter deux séries de gilets même si les numéros ne sont pas réglementaires

Règlements particuliers

· Match de 40 minutes

· Match sur un demi-terrain 
· Tous les matchs commencent au même moment, on attend le son du cadran indicateur
· Les attaques commencent toujours à la ligne de 45
· Sur une interception, si le joueur défensif revient au-delà de la ligne de 45 cela donnera un touché et les mêmes unités demeurent sur le terrain
· 3 essais dix verges
· Maximum de 5 joueurs en pression sur le QB
· Les instructeurs ont le droit d’être sur le terrain
· S’il ya égalité la supplémentaire (fusillade) se fera à partir de 5 verges un essai pour compter
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